Как спрятать

Здесь мы расскажем о том, как создать виртуальный тайник. О том, какие еще бывают тайники, вы можете прочесть здесь.
Шаг 1. Выберите место 

Первая (и самая главная) задача – выбрать место, где будет организован тайник. 

По правилам игры тайник может быть создан в месте, которое представляет природный, исторический, культурный, географический интерес. Заброшенная церковь, древний монастырь, целебный источник, памятник погибшим разведчикам в лесной глуши, далекое озеро, образовавшееся от падения метеорита – вот некоторые примеры удачно выбранных мест. Такие тайники интересны многим, их любят и посещают. Тайник на окраине дачного поселка или на обочине шумного шоссе малоинтересен и, скорее всего, вызовет разочарование посетителя. Не делайте "тайник ради тайника".
Проверьте на сайте http://www.geocaching.ru
, нет ли уже в игре тайника, приуроченного к вашему интересному объекту или в непосредственной близи от него. Не планируйте свой тайник там, где уже есть чей-то действующий тайник.
Не размещайте тайники на военных объектах, "закрытых территориях" и в непосредственной близи от них, а также в частных охраняемых владениях. 

Шаг 2. Создайте тайник 

Прибыв на место и осмотрев достопримечательность, выберите какой-либо ориентир, "привязку", о которой можно было бы сообщить игрокам. Эта "привязка" ляжет в основу вашего контрольного вопроса. Ответ на вопрос нельзя получить, не посетив тайник. Примеры удачных "привязок":

· Число фамилий, высеченных на табличке.

· Год смерти, обозначенный на могильном камне.

· Число колонн в колоннаде или куполов в церкви.

· Обхват ствола дерева.
Важно, чтобы ваш вопрос предусматривал однозначный ответ. Подумайте, насколько обстановка зависит от времени года и от других обстоятельств. Например, задавать вопрос о числе поваленных деревьев – неудачная мысль: может случиться, что уже после вашего ухода упадет еще одно дерево. 
Если ваш тайник (достопримечательность) мала по размерам, то игрокам придется ее искать. Оглядитесь по сторонам и запомните (лучше запишите) дополнительные приметы или ориентиры на местности. Это могут быть отдельные деревья (запоминающиеся своим расположением, формой или еще чем-либо), строения, крупные камни и прочие ориентиры, которые со временем не исчезнут и не переместятся. 

Теперь узнайте координаты тайника с помощью GPS. Получите несколько точек, уходя и возвращаясь к тайнику. Выберите средний результат и запишите координаты. (Как вариант можно использовать режим вашего приемника GPS "усреднение координат"). 
Сделайте фотографии объекта и других любопытных/красивых мест в этом районе. Эти фотографии потом будут использованы на странице тайника в Интернете.
Шаг 3 - Сообщите о тайнике другим игрокам 

Зайдите на сайт http://www.geocaching.ru, зарегистрируйтесь в качестве участника игры (если вы еще это не сделали), получите пароль по электронной почте. Войдите на свою страницу участника игры, выберите в меню "Добавить новый тайник". Заполните диалоговую форму и добавьте тайник. 

В названии тайника старайтесь отражать связь с достопримечательностью. Это не только естественно, но и в ваших интересах: тайник будет привлекать внимание и легче узнаваться. 
Какую информацию о тайнике нужно сообщить, чтобы посетители его нашли? 
Во-первых, конечно, координаты GPS (в системе WGS 84). 
Во-вторых, географические привязки – страну, регион, район и ближайший населенный пункт. 
В-третьих, описание самого тайника, возможно, с упоминанием ближайших ориентиров. 
Обязательно расскажите о тайнике и об окружающей местности. Дополните свой рассказ фотографиями. В тексте можно использовать цитаты, но не забывайте делать ссылки на источники. Не рекомендуется делать описания тайника для целого исторического района или края.
Оцените сложность поиска тайника в баллах по шкале от 1 (очень просто найти) до 5 (очень трудно найти) и примечательность местности от 1 (ничего особенного) до 5 (потрясающие впечатления).

Виртуальный тайник должен содержать вопрос, ответ на который посетители должны узнать при посещении тайника. Сообщите правильный ответ администраторам игры (org@geocaching.ru) чтобы посетителю было засчитано «взятие тайника».
Если возникли какие-то вопросы или проблемы при заполнении анкеты, свяжитесь с вебмастером.
Шаг 4 - Проверка тайника 

После создания тайника не забывайте время от времени заглядывать на его страницу в Интернете. Посетители будут оставлять свои замечания в блокноте. Иногда случается, что требуется вмешательство или просто помощь создателя тайника – например, если возникают сомнения в правильности координат. Помните, за информацию на сайте игры о вашем тайнике отвечаете только вы. 

Шаг 5 - Если с тайником что-то случилось 

Маловероятно, что с виртуальным тайником что-то случится. Если все-таки тайник пропал, создатель должен как можно быстрее удалить его из списка действующих тайников. Информация о тайнике не пропадает, а переносится в архив "удаленных тайников" на странице создателя. Создатель может вернуть тайник в игру, отредактировав информацию о нем. 

Больше тайников, хороших и разных!
