Как спрятать

Здесь мы расскажем о том, как спрятать тайник. О том, какие бывают типы тайников, рассказывается здесь.
Перед созданием собственного тайника прочтите FAQ, посетите другие тайники, почитайте описания на сайте, обращая особое внимание на популярные тайники и на отзывы читателей в блокнотах. 
Шаг 1. Выберите место 

Первая (и самая главная) задача – выбрать место, где будет организован тайник. 

По правилам игры тайник может быть создан в месте, которое представляет природный, исторический, культурный, географический интерес. Заброшенная церковь, древний монастырь, целебный источник, памятник погибшим разведчикам в глухом лесу, далекое озеро, образовавшееся от падения метеорита – вот некоторые примеры удачно выбранных мест. Такие тайники интересны многим, их любят и посещают. Не закладывайте тайник по принципу "лишь бы спрятать". Тайник на окраине дачного поселка или на обочине шумного шоссе малоинтересен и, скорее всего, вызовет разочарование посетителя. 
Проверьте на сайте http://www.geocaching.ru
 (страницы "Список тайников", "Выбор тайника" или "Карта"), нет ли уже в игре тайника, приуроченного к вашему интересному объекту или в непосредственной близи от него. Вряд ли следует планировать свой тайник там, где уже есть чей-то действующий тайник. (Почему? Ответ см. в FAQ). Рекомендуется делать тайники на разумном удалении друг от друга, чтобы между ними были естественные препятствия, их было интересно искать. Если на близком расстоянии расположено несколько интересных объектов, возможно, лучше сделать один пошаговый тайник, охватывающий все достопримечательности. 
Подход к тайнику, как правило, рассчитывается таким образом, чтобы от посетителей не требовалась особая техническая или физическая подготовка и/или специальное снаряжение. Если то или иное все же необходимо, все требования и необходимая экипировка должны быть указаны в описании тайника (см. ниже).

Если тайник традиционный, позаботьтесь о том, чтобы он был на разумном удалении от цивилизации. Прятать его рядом с пляжем или в трансформаторной будке – значит, обрекать на разграбление отдыхающими или местными жителями. Выбирайте место в стороне от дорог и тропинок. Хорошо, если на пути к тайнику будут какие-то природные препятствия (овраг, лес, ручей и др.), куда случайные люди вряд ли сунутся. 
Не размещайте тайники на действующих военных объектах, "закрытых территориях" и в непосредственной близи от них, а также в частных охраняемых владениях. Не рекомендуется размещать тайники в городской черте региональных центров (подробнее см. FAQ).
Шаг 2. Подготовьте тайник 

(Этот шаг относится только к традиционным тайникам. Если вы создаете виртуальный тайник, переходите сразу к шагу 3).

Подберите контейнер, защищающий содержимое от воды, дождя и снега. Хороший выбор – пластиковый контейнер для продуктов с крышкой (продается в магазинах) емкостью минимум 1.5 литра. Учтите, что часто в тайник игроки закладывают CD, желательно чтобы они помещались в контейнер.

Положите туда: 

1. Листовку – приветствие, содержащую информацию об игре. Листовка может быть первой страницей блокнота.
2. Блокнот. В нем должна быть такая информация: 

а) как называется тайник, когда он создан,
б) кто создатель тайника, как с ним связаться (например, если игрок найдет тайник поврежденным),
в) инструкция для нашедшего, чтобы он знал, что и как делать.
г) список предметов в контейнере.
В названии тайника старайтесь отражать связь с достопримечательностью. Это не только естественно, но и в ваших интересах: тайник будет привлекать внимание и легче узнаваться. В блокноте должно быть несколько десятков пустых страниц для отметок других игроков (примерный вид блокнота). 

3. Карандаш для записей в блокноте. Лучше именно карандаш, а не авторучка: чернила в авторучке могут "засохнуть" от времени, вытечь в жару, замерзнуть на холоде.

4. "Сокровища" – всякие полезные мелочи, не очень дорогие, но и не "на выброс". Спонсоры могут предоставить свою продукцию в качестве призов. 

Пример. 

1. Контейнер (пластиковая емкость для хранения продуктов, вместимость 2 л) 

2. Кролик - мягкая игрушка 

3. Музыкальный компакт-диск 

4. Набор фломастеров для белой доски 

5. Брелок-фонарик 

6. Карандаш 

7. Блокнот 

[ картинка ]
Что нельзя помещать в тайник:
· Все, что имеет ограниченный срок годности и может в скором времени протухнуть, высохнуть, зачерстветь, вытечь, испариться и т.п.
· Жидкости. Все знают, что бывает с бутылками на морозе.
· Сильно пахнущие вещества, в том числе табачные изделия.
· Еду. Тайник может быть просто съеден животными.

· Предметы "для взрослых". Геокэшинг – игра для всех возрастов, и люди иногда приезжают к тайникам вместе с детьми.
· Пришедшие в негодность, потерявшие всякий вид предметы по принципу "дай вам Боже, что нам негоже".
· Оружие, боеприпасы, наркотики и прочие вещи, запрещенные действующим законодательством.
Шаг 3. Создайте тайник 

Традиционный тайник:
Прибыв на место, осмотритесь. Выберите место там, где на тайник никто случайно не наткнется. Убедитесь, что при закладке тайника поблизости нет людей - вы можете привлечь к себе внимание, и тайник окажется под угрозой, как только вы покинете место закладки. Если ваш тайник "приурочен" к какому-то интересному и популярному объекту, лучше отойти на расстояние от нескольких метров до  нескольких сотен метров. Это убережет тайник от разграбления. Но не удаляйтесь на километры от достопримечательности. 
Тайник можно организовать под упавшим деревом, среди корней, в камнях, в норе, в дупле и др. Выбирая место, подумайте, можно ли будет удачно его замаскировать, чтобы не привлечь внимание прохожих. Кстати, как это место будет выглядеть в другое время года? Не затопит ли его ручей весной, во время паводка? Не станет ли тайник виден за версту зимой, когда на деревьях не будет листьев? Был случай, когда создатель аккуратно скрыл свой тайник в траве. Весной сухая трава загорелась, и тайник был уничтожен. Подумайте, чтобы с вашим тайником не случилось ничего подобного. Слегка прикопать тайник иногда бывает нужно, однако зарывать его глубоко в землю не рекомендуется. Положите контейнер в выбранное вами место, замаскируйте его ветками, корой, камнями, землей или чем-либо подходящим. 
Рекомендуется предусматривать резервную виртуальную составляющую на случай пропажи контейнера и на зимний период. (Зачем? См. FAQ).

Виртуальный тайник:
Прибыв на место и осмотрев достопримечательность, выберите какой-либо ориентир, "привязку", о которой можно было бы сообщить игрокам. Эта "привязка" ляжет в основу вашего контрольного вопроса. Ответ на вопрос нельзя получить, не посетив тайник. Примеры удачных "привязок":

· Число фамилий, высеченных на табличке.

· Год смерти, обозначенный на могильном камне.

· Число колонн в колоннаде или куполов в церкви.

· Обхват ствола дерева.

Важно, чтобы ваш вопрос предусматривал однозначный ответ. Подумайте, насколько обстановка зависит от времени года и от других обстоятельств. Например, задавать вопрос о числе поваленных деревьев – неудачная мысль: может случиться, что уже после вашего ухода упадет еще одно дерево. 

Шаг 4. Запишите координаты и приметы тайника 

Теперь узнайте координаты тайника с помощью GPS. Получите несколько точек, уходя и возвращаясь к месту размещения (закладки) тайника. Выберите средний результат и запишите координаты в блокнот тайника. (Как вариант можно использовать режим вашего приемника GPS "усреднение координат"). 

Если ваш тайник (достопримечательность) мал по размерам, то игрокам придется его искать. Оглядитесь по сторонам и запомните (лучше запишите) дополнительные приметы или ориентиры на местности. Это могут быть отдельные деревья (запоминающиеся своим расположением, формой или еще чем-либо), строения, крупные камни и прочие ориентиры, которые со временем не исчезнут и не переместятся. 

Если у вас есть с собой фотоаппарат, сфотографируйте интересный объект, к которому приурочен тайник, и, по возможности, другие любопытные/красивые места в этом районе. 
Для традиционных тайников: В случае отсутствия на местности однозначных и легко узнаваемых ориентиров и признаков сделайте фотографию места закладки тайника (для традиционных тайников) с расстояния в несколько метров. Если между тайником и достопримечательностью есть значительное расстояние или серьезные природные препятствия, нужно получить GPS-координаты как тайника, так и достопримечательности. Наконец, уходя, приведите место закладки тайника в естественный вид, скройте следы вашего пребывания.

Шаг 5 - Сообщите о тайнике другим игрокам 

Зайдите на сайт http://www.geocaching.ru, зарегистрируйтесь в качестве участника игры (если вы еще это не сделали), получите пароль по электронной почте. Войдите на свою страницу участника игры, выберите в меню "Добавить новый тайник". Заполните диалоговую форму и добавьте тайник. 

В названии тайника старайтесь отражать связь с достопримечательностью. Это не только естественно, но и в ваших интересах: тайник будет привлекать внимание и легче узнаваться. 

Какую информацию о тайнике нужно сообщить, чтобы посетители его нашли? Во-первых, конечно, координаты GPS (в системе WGS 84). Во-вторых, географические привязки – страну, регион, район и ближайший населенный пункт. В-третьих, описание самого места закладки тайника с упоминанием ближайших ориентиров. Для традиционных тайников иногда бывает полезной фотография места закладки контейнера.
Обязательно расскажите об окружающей местности и о той достопримечательности, к которой приурочен тайник. При необходимости дайте GPS-координаты достопримечательности. Дополните свой рассказ фотографиями. В тексте можно использовать цитаты, но не забывайте делать ссылки на источники. Старайтесь цитировать без излишеств: не рекомендуется включать в описание рассказ обо всем историческом районе или крае.

Оцените сложность поиска тайника в баллах по шкале от 1 (очень просто найти) до 5 (очень трудно найти) и примечательность местности/объекта от 1 (ничего особенного) до 5 (потрясающие впечатления).
Виртуальный тайник должен содержать вопрос, ответ на который посетители должны узнать при посещении тайника. Поэтому в описание нужно включить адрес e-mail для связи с вами (совет: чтобы не стать жертвой спамеров, публикуйте адрес с пробелами – address @ domain.ru). На всякий случай сообщите правильный ответ администраторам игры (org@geocaching.ru), чтобы посетителю было засчитано "взятие тайника".
При создании пошагового тайника укажите в описании (приблизительно) расстояние между первой и максимально удаленной от нее точками.
Если возникли какие-то вопросы или проблемы при заполнении анкеты, свяжитесь с вебмастером.
Шаг 6 - Проверка тайника 

После создания тайника не забывайте время от времени заглядывать на его страницу в Интернете. Посетители будут оставлять свои замечания в блокноте. Иногда случается, что требуется вмешательство или просто помощь создателя тайника – например, если возникают сомнения в правильности координат, или посетитель не может найти достопримечательность, или еще что-нибудь. По возможности периодически проверяйте сохранность, комплектность и маскировку (для традиционных тайников). Помните, за информацию на сайте игры о вашем тайнике отвечаете только вы. 

Шаг 7 - Если с тайником что-то случилось 

К сожалению, бывает, что игрок приезжает на место, тратит силы и время на поиски, но ничего не находит. Если это произошло один раз, возможно, тайник хорошо спрятан, а игроку просто не хватило энтузиазма, умения и терпения. Но если сообщения о пропавшем тайнике повторяются, или тайник явно пропал, создатель тайника должен как можно быстрее удалить его из списка действующих тайников (если тайник традиционный, возможно, перевести его в разряд виртуальных). Информация о тайнике не пропадает, а переносится в архив "удаленных тайников" на странице создателя. Как создатель вы можете вернуть погибший тайник в игру: для этого нужно отправиться на место (или попросить об этом кого-то из игроков) и заложить тайник снова (для традиционного тайника) или выбрать другую "привязку"/контрольный вопрос (для виртуального тайника). После "восстановительных работ" не забудьте отредактировать информацию о тайнике. 

Если изменения касаются описания тайника или его координат, создатель должен перевести тайник в режим удаленного минимум за три дня до внесения изменений.
Больше тайников, хороших и разных!
