Какие бывают тайники
Типы тайников
Традиционный 

Самый распространенный тип тайника. Представляет собой герметичный контейнер, в котором лежит блокнот для отметок, карандаш и мелкие предметы ("сокровища"). Если вы новичок и раздумываете, тайник какого типа лучше создать – закладывайте традиционный тайник.

Подробнее о том, как выглядит тайник и о его содержимом написано на странице "Как спрятать традиционный тайник".
Виртуальный 

Это ориентир, "привязка" на местности, о которой можно было бы сообщить игрокам. "Привязка" лежит в основе контрольного вопроса. Ответ на вопрос нельзя получить, не посетив тайник. Примеры удачных "привязок":

· Число фамилий, высеченных на табличке.

· Год смерти, обозначенный на могильном камне.

· Число колонн в колоннаде или куполов в церкви.

· Обхват ствола дерева.

Виртуальный тайник обычно создается в том случае, когда создание традиционного тайника невозможно или проблематично. Самая распространенная причина – легкодоступность места, многолюдность и отсутствие возможности надежно спрятать контейнер. Иногда традиционные тайники сознательно переводятся авторами в разряд виртуальных на время, пока земля покрыта снегом (чтобы избежать разграбления контейнера по следам на снегу). Виртуальные тайники рекомендуется закладывать игрокам, имеющим опыт создания традиционных тайников.
Пошаговый

Пошаговый или комбинированный тайник – цепочка из двух и более тайников. Такой тайник берется в несколько этапов (шагов). Например, это может быть несколько контейнеров: в первом контейнере содержатся координаты второго, во втором – третьего, и так далее до основного контейнера-"клада". Пошаговый тайник делает процесс поиска более долгим и увлекательным. Это сложный тип тайника. Тайники такого типа рекомендуется закладывать опытным игрокам, имеющим опыт создания как традиционных, так и виртуальных тайников.
Событие
Место, где намечается какое-нибудь интересное для геокэшеров (и не только) событие. Примером могут служить народный праздник, слет авторской песни, старт соревнований по спортивному ориентированию. Самым простым представителем этого вида тайников является встреча. Назначайте время и место встречи, знакомьтесь, обменивайтесь опытом и мыслями, отдыхайте. На встречу может приехать любой желающий. Или не приехать, если не умеет пользоваться GPS. Тайники этого типа, как правило, имеют ограниченный "срок жизни".
Веб-камера
Во всем мире существует огромное количество веб-камер, доступных через Интернет. Вы можете опубликовать местоположение одной из таких камер. Посетитель тайника с помощью друга зафиксирует посещение этого места "с фотографической точностью".

Если у вас появилась идея создать тайник, который не вписывается ни в одну из этих категорий, свяжитесь, пожалуйста, с вебмастером – что-нибудь придумаем. Возможно, вы станете родоначальником совсем новой категории тайников!

По каким критериям определяется сложность тайника?
Создатель тайника сам оценивает сложность в баллах по шкале от 1 (очень просто найти) до 5 (очень трудно найти). При этом учитываются (здесь мы приводим некоторые примеры):

· удаленность тайника от цивилизации (1 – тайник на обочине шоссе, 5 – тайник вдалеке от дорог и троп), 

· сложность его поиска на местности (1 – церковь или памятник в чистом поле, 5 – точка в глухом лесу без видимых ориентиров),

· доступ к самому тайнику (1 – можно вплотную подъехать на машине, 5 – нужно переправляться по воде на остров)

Оценка сложности тайника – величина субъективная. То, что для одного игрока кажется простым, для другого может представлять трудную задачу. К тому же для некоторых тайников сложность зависит от времени года и даже от погоды. Тайник, легкодоступный жарким летом, оказывается почти вне досягаемости во время весенних паводков и дождей. Закладывая тайник, обращайте внимание на эти особенности. Отправляясь на поиски тайника, внимательно читайте описание.
По каким критериям определяется примечательность местности?
Создатель тайника сам оценивает примечательность местности в баллах по шкале от 1 (ничего особенного) до 5 (потрясающие впечатления). Как и сложность, это субъективная величина.
